
Intégration	des	3A	- Sept	2017
« pionniers	du	projet »



Les Pionniers du Projet

PREPARER	UN	PROJET

PLUSIEURS	EQUIPES

BATIR	LE	DOSSIER

GAGNER	DES	VOTES	

POURQUOI	?
Former	une	équipe,	travailler	en	groupe,	découvrir	sa	promotion
Trouver	un	produit	ou	un	concept	de	service	à	l’image	d’un	réel	projet	d’entreprise

COMMENT	?
En	équipe	de	6	à	7	élèves	ingénieurs,	encadrement	sur	certaines	séances,	tous	les	dossiers	sur	un	wiki
15	heures	pour	bâtir	un	dossier	et	remporter	le	défi	face	aux	autres	équipes
La	qualité	du	dossier	et	sa	présentation	finale	en	plénière	seront	déterminantes

A	VOUS	DE	 JOUER	 !





Séance 0
Définir
le sujet

Séance 1
Rédiger page 

concept

Séance 2
Usage veille 
& scénarios

Séance 3
Business model 

canvas

Séance 4
Finaliser

le dossier

Séance 5
Préparer

la plénière

Séance 6
Plénière finale

+ VOTE

V E N D R E D I

L U N D I

M E R C R E D I

M A R D I M A R D I
m a t i n a p .  m i d i

V E N D R E D I a p .  m i d i
V E N D R E D I

DECOUPAGE DE L’ACTIVITE PROJET :  7 SEANCES

Identité visuelle
du projet

logo visuel
totem objet 

à imprimé en 3D       
à découpé au laser

*Conçu en Séance 0 ou    
éventuellement
en tâche de fond



Encadrants: rôle et présence
è Assurer le suivi de 4 équipes jusqu’au Vendredi matin 
è Présence non requise pour certaines séances mais l’encadrant doit préciser l’endroit 
où il est disponible, ou sinon comment le joindre pour répondre aux questions
èParticipation à la séance plénière de restitution des projets le Vendredi après-midi

Identité visuelle de chaque équipe
è Concevoir un totem / objet portant l’équipe et son projet:

- un logo - un visuel créé pour l’occasion
- un objet imprimé en 3D - un objet découpé au laser

è C’est le travail de toute l’équipe, il doit être original en restant en lien avec l’équipe et le projet

ATTENTION il sera conçu en séance 0 voire en tâche de fond car il n’y a pas de séance dédiée à sa fabrication
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Séance 0
Définir
le sujet

M A R D I V E N D R E D I

Objectifs Définir quel sera votre projet de création d’activité ou de création de produit
selon les thématiques proposées
selon les types proposés

Thématiques Ville intelligente Ingénierie et handicap

Transports de demain Ingénierie et environnement

Type de projets Mise en place d’un nouveau produit ou service et de l’entreprise
ou association pour le diffuser
Construction et lancement d’une association pour la défense d’une 
grande cause (ex: Resto du Cœur,…)
Lancement d’une nouvelle activité périscolaire dans l’école 
(club étudiant, …)

PRESENCE DES
ENCADRANTS



Déroulé de l’activité de créativité
TROUVER	LE	NOM	DE	L’EQUIPE
10	‘	avec	un	exercice	en	équipe

15	‘	pour	proposer	un	sujet
parmi	les	3	types	possibles
è THEMATIQUE	1

ATTRIBUTION	D’UNE	COULEUR
A	CHAQUE	EQUIPE

15	‘	pour	proposer	un	sujet
parmi	les	3	types	possibles
è THEMATIQUE	2

15	‘	pour	proposer	un	sujet
parmi	les	3	types	possibles
è THEMATIQUE	3

15	‘	pour	proposer	un	sujet
parmi	les	3	types	possibles
è THEMATIQUE	3

PROPOSER	UN	SUJET
SUR	CHAQUE	
THEMATIQUE



Suite de l’activité de créativité
20	’ pour	relire	les	sujets	
proposés	par	les	équipes

20	‘	
pour	trier
et	pour	

affecter	les	sujets
par

CONSENSUS	ou
TIRAGE	
AU
SORT

CHAQUE	EQUIPE
CHOISIT	UN	SUJET

SUR	UNE	THEMATIQUE	
DIFFERENTE



D E F I N I R
L E  S U J E T

Trouver votre projet 
de création d'activité 
de création de produit

Choisir parmi 4 thématiques
3 types de projet

Livrables attendus (à déposer sur le wiki):

Ø Titre du projet et une description synthétique (une phrase MAX)
Ø Le nom de votre équipe (15 caractères MAX)
Ø La photo de groupe

Conditions de validation de chaque étape:

- Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
- L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 1
Rédiger page 

concept

M A R D I V E N D R E D I

Objectifs Etablir les grandes lignes de votre projet en répondant aux questions:
quels sont vos clients ou usagers ? 
qui sont vos concurrents ? 
quels sont les moyens à déployer (techniques, organisationnels, humains) 
pour passer de l'idée à la concrétisation ? 
quels sont les moyens pour vous financer ? 

Focus notionnel Présentation de la bête à cornes

PRESENCE DES
ENCADRANTS



Exemple de Bête à Corne Airbnb

Site	de	
présentation	
et	réservation	
de	logements	
pour	de	courts	

séjours

des	voyageurs hébergement
de	tourisme	

But	:	
Mettre	en	relation	voyageurs	et	hébergeurs

Gestion	du	paiement	



R E D I G E R  
L A  P A G E  

D E  
C O N C E P T

Grandes lignes du projet:
clients / usagers ?
concurrents ? 
moyens ?

Pour passer de l'idée 
à la concrétisation ?

Livrables attendus (à déposer sur le wiki):
Ø La page de concept selon 4 axes (4 paragraphes) : 

- vos objectifs
- le positionnement par rapport aux actions « voisines »
- les actions à mener
- les moyens humains et financiers à mobiliser

Conditions de validation de chaque étape:

Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 2
Usage veille 
& scénarios

Objectifs Remplir la bête à cornes
Rechercher des projets voisins, puis étudier précisément les plans d'action pour
deux projets concurrents du votre 

-analyse des deux concurrents sur leur offre, leur communication, 
-sur la structure de l'entreprise, etc…

Réfléchir à comment affiner votre offre avant de la lancer ? (à re rédiger)
Bâtir un scénario d’usage

Maitriser les attentes des futurs clients/usagers ? 

PRESENCE DES
ENCADRANTS



Le	scénario	d’usage
Le	scénario	d’usage	(ou	scénario	utilisateur)	est	un	outil	qui	interroge	étape	 par	étape,	
l’utilisation	d’un	service	ou	d’un	produit	par	ses	utilisateurs.

Il	dresse	le	portrait	en	action	d’un	usager	afin	d’affiner	 à	quel	moment,	pourquoi	et	
comment	il	s’en	sert.

Le	format	du	scénario	facilite	la	projection	et	l’empathie	vis-à-vis	des	usagers.	

Il	s’agit	donc	de	raconter	une	histoire	:	celle	d’un	utilisateur	(fictif	et	représentatif	d’une	
communauté	d’utilisateurs)	qui	utilise	le	service	(fictif)	avec	 une	motivation	et	un	
objectif	précis	en	tête.	

Un	bon	scénario	d’usage	est	court,	 pertinent	et	précis.	



Intérêt	du	scénario	d’usage
- Se	mettre	dans	la	peau	d’un	usager,	arriver	à	savoir	ce		qu’il	veut,	ce	dont	
il	a	besoin	et	ce	qu’il	fera	à	chaque	étape.

- Le	scénario	décrit	la	façon	dont	vos	utilisateurs	se	comportent	lors	de	
l’utilisation	de	votre	 service/produit.	

- Apporter	des	réponses	aux	questions	suivantes	:
>	En	quoi	notre	service/produit	est-il	adapté	aux	utilisateurs	cibles?
>	En	quoi	notre	service	et	ses	interfaces	répondent	aux	attentes	des	
utilisateurs?
>	En	quoi	notre	service	est	utile,	appropriable	et	permet	à	l’utilisateur	
d’atteindre	ses	objectifs?

- Se	projeter	et	identifier	les	questions	qu’il	reste	à	résoudre.



Exemple	de	scénario	d’usage:	ouvre	bouteille



V E I L L E  E T  
S C E N A R I O S  

D ’ U S A G E

Réfléchir votre projet
des projets voisins ?
affiner votre offre ?
attentes des clients ?

Bâtir un scénario d’usage

Livrables attendus 
Ø Bête à corne
Ø Analyse des deux concurrents ou activités similaires
Ø Le scénario d’usage du produit / du concept envisagé

Conditions de validation de chaque étape:

Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 3
Business 
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Objectifs Compléter le Business Model Canvas
-en le confrontant aux autres équipes
-en formalisant toutes les parties requises

Focus notionnel Bâtir les bases d’un Business Model Canvas

PRESENCE DES
ENCADRANTS



Le Business Model Canvas

Le	business	model	représente	toute	la	stratégie	mise	en	place	pour	le	
bon	fonctionnement	de	votre	projet.
Le	business	model	canvas est	un	outil	 pour	vous	aider	à	créer	 le	
modèle	économique	de	votre	projet.	
Par	son	aspect	visuel,	son	côté	intuitif,	il	permet	de	dégager	une	vision	
synthétique	de	votre	stratégie	et	des	actions	à	mettre	en	œuvre.
Le	business	model	canvas représente	votre	activité	en	proposant	9	
blocs	stratégiques,	tous	liés	les	uns	aux	autres.



Le Business Model Canvas



Les Bases du Business Model Canvas



B U S I N E S S  
M O D E L  

C A N V A S

Formaliser 
le Business Model Canvas
Compléter le modèle standard 
fourni pour les 3 grandes cases 
verticales

Livrables attendus (à déposer sur le wiki):

Ø une réponse rédigée à une question "gênantes" posées par les autres 
groupes. 

Ø le document final sur le concept 
Ø une présentation des activités de votre futur usager 
Ø Les 3 grandes cases verticales du modèle de business canvas : 

Conditions de validation de chaque étape:

Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 4
Finaliser

le dossier

Objectifs Finaliser le Business Model Canvas

et 

le reste du dossier (tous les éléments postés sur le wiki 
avec l’identité visuelle de l’équipe



Les du Business Model Canvas



F I N A L I S E R  
L E  

D O S S I E R

Finaliser et poster 
le Business Model Canvas
Vérifier et mettre à jour 
l’ensemble des champs du Wiki

Livrables attendus (à déposer sur le wiki):

Ø Tous les champs du Wiki (hors communication) doivent être complétés
Ø Identité visuelle de chaque équipe terminée

Conditions de validation de chaque étape:

Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 5
Préparer

la plénière

Objectifs Préparer la séance restitution de l'après-midi avec trois volets : 
-une vidéo de 30 ’’ format pitch
- « 3 slides visuel » support de la restitution finale (créneau maxi de 10 mn)
- Logo ou totem du projet



Liens	internet	sur	quelques	éléments	de	com

• Liens	sur	le	pitch	vidéo
http://www.my-business-plan.fr/pitch-video



P R E P A R E R
L A  

P L E N I E R E

préparer la restitution de l'après 
midi avec trois volets : 

-une vidéo de 30’’
-trois visuels de la 

présentation orale 
-Logo ou totem

Livrables attendus (à déposer sur le wiki):

Ø une vidéo de 30 ’’ format pitch
Ø « 3 slides visuel » support de la restitution finale (créneau maxi de 10 mn)
Ø Logo ou totem du projet

Conditions de validation de chaque étape:

Tous les éléments doivent être postés sur le wiki de chaque équipe.
L’équipe s’assure que le wiki est mis à jour avec les bonnes
informations avant de quitter la séance
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Séance 6
Séance 

plénière finale

PRESENCE DES
ENCADRANTS

Objectifs Remporter l’adhésion des autres équipes: 

-Mettre en valeur le sujet retenu
-Partager des livrables de qualité au public
-Diffuser une présentation convaincante


